HARMONOGRAM WARSZTATOW
W ramach warsztatow ,Koduj z Gigantami”

Warsztaty programowania w ramach wydarzenia ,Koduj
z Gigantami” obywac sie beda wedtug ponizszego harmonogramu w kazdy
dzien trwania wydarzenia.

Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany tematyki planowanych
blokéw warsztatowych w zaleznosci od potrzeb w trakcie zapisow.

TEMATYKA:
Klasy 1-3 szkoty podstawowej: Scratch, Kodu.

Klasy 4-6 szkoty podstawowej: Scratch, App Inventor.

Klasy 7-8 szkoty podstawowej oraz szkoty ponadpodstawowe: C#, Visual
Studio

Godziny zajec:

9.30-11.00 - klasy 4-6
11.20-12.50 - klasy 7-8 i starsi
13.10-14.10 - klasy 1-3

14.30 - 16.00 - klasy 7-8 i starsi
16.20-17.50 - klasy 4-6

Warsztaty z programowania odbywaja sie w blokach 1- lub 1,5- godzinnych
w grupach do 12 oséb.




