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ZASADY

Kétka na diagramach to wyspy. Nalezy potgczyé je mostami (odcinkami),
tak zeby z dowolnej wyspy mozna byto przejsc¢ na kazdg inng. Obowigzuja
przy tym nastepujace zasady:

I

liczby w kotkach oznaczaja, ile mostow nalezy przytgczy¢ do danej
WYSPY,

2. kazdy mosttaczy dwie wyspy;
3.
4. mosty musza byc rownolegte do brzegow diagramu, nie moga sie

dwie wyspy moga byc¢ potgczone ze sobg najwyzej dwoma mostami;

przecinac¢ ani przechodzi¢ przez wyspy.
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POCHODZENIE GRY

Inna nazwa to Hashiwokakero. To popularna gra logiczna stworzona w
Japonii przez wydawnictwo Nikoli. W Polsce, USA oraz pozostatych
krajach gra zostata wydana pod nazwa “Hashi” (jap. & czyli most), w
Wielkiej Brytanii jako "Mosty" (ang. Bridge), we Francji, Danii, Holandii i w
Belgii gra zostata opublikowana pod tytutem “Ai-Ki-Ai".

Udostepnione przez nas plansze oraz opis zasad gry zostaty stworzone
przez Gdanskie Wydawnictwo Oswiatowe (GWO).




INTERAKTYWNA WERSJA GRY

Klikajac w link ponizej mozesz zagrac online!

Hashi (Mosty) - tamigtowki online (puzzle-bridges.com)



https://pl.puzzle-bridges.com/

ZYCZYMY UDANEJ ZABAWY!

Przygotowaty studentki Wydziatu Matematyki Fizyki i
Informatyki Uniwersytetu Gdanskiego.



